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หัวขอการวิจัย : การพัฒนาทักษะการสรางสรรคนวัตกรรม นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 วิชาภาษาอังกฤษ 

โดยการจัดการเรียนรูแบบกิจกรรมเปนฐาน (Activity Base Learning : ABL                                                        

 

ความเปนมาและความสำคัญของปญหา  

     ในสังคมโลกปจจุบันการเรียนรูภาษาตางประเทศมีความสำคัญและจำเปนอยางยิ่ง เนื่องจากเปน

เครื ่องมือสำคัญในการติดตอสื ่อสาร  การศึกษา  การแสวงหาความรู   การประกอบอาชีพ  นอกจากนี้

ภาษาตางประเทศมีความสำคัญและจำเปนใน ชีวิตประจำวัน โดยเฉพาะวิชาภาษาอังกฤษ ซึ่งนิยมใชเปนภาษา

ที่สอง และเปนเครื่องมือที่สำคัญใน การติดตอสื่อสารและจำเปนตอการดำรงชีวิตของมนุษยในปจจุบันในการ

เรียนภาษาอังกฤษตองอาศัยทักษะที่สำคัญไดแก ทักษะการฟง ทักษะการพูด ทักษะ การอาน และทักษะการ

เขียน และหนึ่งประเด็นที่สำคัญของการเรียนภาษาอังกฤษนั้นตองมีความ เขาใจภาษาที่ถายทอด ไมวาจะเปน

การพูด หรือการสื่อสารในขอความตางๆ โดยเฉพาะเรื่องของ ทักษะการสรางสรรคนวัตกรรม  ถือเปนทักษะที่

สำคัญสำหรับผูเรียนที่เรียนภาษาอังกฤษ เนื่องจาก ผูเรียนสามารถนำเอาทักษะการสรางสรรคนวัตกรรมไปใช

ปรับกระบวนการคิดขั้นสูง ไดแก การวิเคราะห การสังเคราะห และการประเมินคารวมดวย การ เรียนรูที่เนน

บทบาทและการมีสวนรวมของผูเรียน ทำใหผูเรียนสามารถรักษาผลการเรียนรูใหอยูคงทน และไปใชในการ

ดำรงชีวิตได ซึ่งหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ฉบับปรับปรุง พุทะศักราช 2560 

กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ ไดกำหนดสาระและมาตรฐานการเรียนรู สาระที่ 1 ภาษาเพื่อการ

สื่อสาร มาตรฐาน  ต1.2 เขาใจและตีความเรื่องที่ฟงและอานจากสื่อประเภทตางๆ และแสดงความคิดเห็น

อยางมีเหตุผล 

      ผูวิจัยซึ่งปฏิบัติหนาที่เปนครูสอนวิชาภาษาอังกฤษ ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โรงเรียนพนมมาศพิทยากร 

อำเภอลับแล จังหวัดอุตรดิตถ จากปญหาในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน ในปการศึกษา 2566 พบวา 

จากการตรวจขอสอบเกี่ยวกับการเรียบเรียงประโยคจากเรื่องท่ีกำหนดให นักเรียนมีคะแนนที่ต่ำในเรื่อง 

Yes/No question และ Where is the shop ? คือ ผูเรียนไมสามารถแยกแยะหรือจับประเด็นของเรื่องได 

หรือสรางสรรคชิ้นงานได เนื่องดวย ผูเรียนขาดการมีสวนรวมในกิจกรรม ผูเรียนไมไดลงมือปฏิบัติจริง จึงทำให

ผูเรียนขาดทักษะการสรางสรรคคชิ้นงาน ผูเรียนจึงไมเกิดการตื่นตัว ไมกระตือรือรนดานการรูคิดจากตัวเอง 

และอาจเนื่องดวยการจัดกิจกรรมของครูเนนการอธิบาย บรรยายและใหนักเรียนทองจำ  ผูเรียนจึงไมเกิดการ

เรียนรูตามวัตถุประสงค จึงจำเปนที่ครูตองจัดกิจกรรมการเรียนรูใหนาสนใจ ใหผูเรียนไมกลาแสดงออก  เพ่ือ

ฝกและพัฒนา ผูเรียนใหเกิดการแสดงออกทางดานความคิด จินตนาการ เพื่อที่จะนำไปสูการออกแบบ และ

สรางชิ้นงาน หรือนวัตกรรมดวยความคิดสรางสรรคเพ่ือใหบรรลุวัตถุประสงคตามที่ตองการ 

 



 ดวยเหตุผลดังกลาว ผูวิจัยจึงจำเปนที่ตองพัฒนาทักษะการสรางสรรคนวัตกรรม วิชาภาษาอังกฤษ    

ชั้นประถมศึกษาปที่ 4 โดยใชกิจกรรมเปนฐาน (Activity Base Learning : ABL) ซึ่งเปนกระบวนการคิดทาง

สมอง ผานกระบวนการคิดขั้นสูงที่หลากหลายทิศทาง ซึ่งตองอาศัยจินตนาการและความเปนเหตุเปนผลเพ่ือ

นำไปสูการคิดคนประดิษฐหรือปรับปรุงงานขึ้นมาใหม โดยผลงานที่คิดคนตองมีความแปรกใหมไมซ้ำใครและ

สามารถชวยแกปญหาได และสิ ่งสำคัญในโลกอนาคตขางหนาเปนพื ้นที ่สำหรับคนที่มีศักยภาพในการ

สรางสรรคนวัตกรรม ทุกสาขาอาชีพมีความตองการบุคคลที่มีความคิดสรางสรรคและสามารถแปลงความคิด

สรางสรรคนั้นไปเปนนวัตกรรมได  การพัฒนานักเรียนจึงจำเปนตองเนนใหผูเรียนมีความคิดสรางสรรคและ

สามารถนำความคิดสรางสรรคของตนเองไปพัฒนาใหเกิดทักษะการสรางสรรคนวัตกรรมเปนหนึ่งในการพัฒนา

นักเรียนในศตวรรษที่ 21 ที่จำเปนที่ตองไดรับการพัฒนา เพ่ีอใหสามารถประกอบอาชีพและดำรงชีวิตไดอยางมี

คุณภาพในอนาคต และยังเปนกระบวนการเรียนการสอนที่เนนบทบาทและการมี สวนรวมของผูเรียน และ

มุ งเนนเรียนรู ผ านการปฏิบัติ หรือการลงมือทำ ซึ ่งความรู ที ่เกิดขึ ้นกับผู เร ียนจะเปน ความรู ที ่ไดจาก

ประสบการณ จากกระบวนการในการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ผูเรียนมีโอกาสลงมือกระทำไมใช เปนเพียงการ

ฟงเทานั้น ผูเรียนจะไดเรียนรูโดยการอาน การเขียน การโตตอบ และการวิเคราะหปญหา อีกทั้ง ใหผูเรียนได

ใชกระบวนการคิดขั้นสูง ไดแก การวิเคราะห การสังเคราะห และการประเมินคารวมดวย ซึ่งจะสงผลให

นักเรยีนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นตามไปดวย 

 
 

วัตถุประสงคการวิจัย : 

      1.เพ่ือพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู เรื่อง Yes/No questionและ Where is the shop ? โดยการ

จัดการเรียนรูแบบกิจกรรมเปนฐาน(Activity Base Learning : ABL) 

  2.เพ่ือพัฒนาทักษะการสรางสรรคนวัตกรรม ใหเปนไปตามเกณฑที่กำหนดไว 

 

ขอบเขตของการวิจัย 

1.ประชากรและกลุมตัวอยาง 

    1.1.ประชากร คือ นักเรียนชั้นประถมศกึษาปที่ 4 โรงเรียนพนมมาศพิทยากร อ.ลับแล จ.อุตรดิตถ            

ปการศึกษา 2567 เทอม 1 จำนวน 63 คน  

    1.2.กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4/3 โรงเรียนพนมมาศพิทยากร อ.ลับแล               

จ.อุตรดิตถ ปการศึกษา 2567 เทอม 1 จำนวน 20 คน  ซึ่งไดจากการสุมตัวอยางแบบกลุม 

2.ตัวแปร    

ตัวแปรตน ไดแก การจัดการเรียนรูโดยใชกิจกรรมเปนฐาน(Activity Base Learning : ABL) เรื่อง 

Yes/No question               

ตัวแปรตาม ไดแก ทักษะการการสรางสรรคนวัตกรรมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4/3 โรงเรียน 

พนมมาศพิทยากร อำเภอลับแล จังหวัดอุตรดิตถ เทอม 1ปการศึกษา 2567 



                                   

3.เนื้อหาที่ใชในการทำวิจัย ไดแก เนื้อหาในวิชาภาษาอังกฤษ ชั้นประถมศึกษาปที่ 4                              

กลุมสาระภาษาตางประเทศ รายวิชาภาษาอังกฤษ  สาระที่ 1 ภาษาเพ่ือการสื่อสาร มาตรฐาน ต1.2 เขาใจ

และตีความเรื่องที่ฟงและอานจากสื่อประเภทตางๆ และแสดงความคิดเห็นอยางมีเหตุผล 

 วงรอบที่ 1 Yes/No question 

 วงรอบที่ 2  Where is the shop ? 

4. ระยะเวลาที่ใชในการดำเนินการพัฒนานักเรียน ใชเวลาในปการศึกษา  2567 จำนวน   8 ชั่วโมง 

 วงรอบที่ 1 เดือนสิงหาคม-เดือนกันยายน 2567 ( 4 ชั่วโมง ) 

 วงรอบที่ 2  เดือนมกราคม-เดือนกุมภาพันธ 2567 ( 4 ชั่วโมง ) 

วิธีดำเนินการวิจัย 

วงรอบท่ี  1 

1. ศึกษาแนวคดิ ทฤษฎี และขั้นตอนในการจัดการโดยใชกิจกรรมเปนฐาน(Activity Base  

Learning : ABL) 

2. วิเคราะหหลักสูตรสถานศึกษา กลุมสาระการเรียนรูภาษาตางประเทศ(ภาษาอังกฤษ) ระดับชั้น 

ประถมศึกษาปที่ 4 ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2567 และออกแบบจัดการเรียนรูตามหนวยการเรียนรูที่สอดคลองกับ

มาตรฐานการเรียนรูและตัวข้ีวัด 

3. สรางแผนการจัดการเรียนรูเพ่ือสงเสริมทักษะการสรางสรรคนวัตกรรม โดยใชกิจกรรมเปน 

ฐาน(Activity Base Learning : ABL  ชั้นประถมศกึษาปที่  4 โดยมีข้ันตอนการเรียนรู ดังนี้ ๑) ขั้นนำ ๒) ขั้น

ประสบการณ ๓) ข้ันกิจกรรม  ๔) ขั้นสรางความรู  5) ขั้นแลกเปลี่ยนเรียนรู  ๖) ขั้นประเมินผล   

4. สรางแบบประเมินทักษะการสรางสรรคนวัตกรรม 

5. ดำเนินการจัดการเรียนรูโดยใชกิจกรรมเปนฐาน (Activity Base  

Learning : ABL) เรื่อง Yes/No Question        

6.บันทึกผล สรุปผลท่ีไดจากการทดลองใชแผนการจัดการเรียนรูโดยการจัดการเรียนรูแบบกิจกรรม

เปนฐาน  เรื่อง  Yes/No Question 

 

 

 

 

 

ผลการวิเคราะหขอมูล 

1. ผลการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรูโดยการจัดการเรียนรูแบบกิจกรรมเปนฐาน (Activity Base 

Learning : ABL ประกอบดวยแผนจัดการเรียนรู ที่พัฒนาขึ้น จำนวน 1 แผน  ประกอบดวย แผนการจัดการ

เรียนรูเรื่อง  Yes/No question ซึ่งมีข้ันตอนการสอน   ดังนี ้

ขั้นที่ 1 ขั้นนำเขาสูบทเรียน โดยการใหนักเรียนเติมอักษรที่หายไปจากคำศัพทเรื่องที่เรียนผานมาแลว 



ขั้นที่ 2 ขั้นประสบการณ เปนการสอนคำศัพท และโครงสรางประโยค Yes/No Question โดยเลน

เกมจับคูคำศัพท และคำถาม-คำตอบใหตรงกันจากนั้นดูคลิปการสนทนาเก่ียวกับกีฬา และนักเรียนพูดคุย

เก่ียวกับวิดทีัศนท่ีไดดู  

ขั้นที่ 3 ขั้นกิจกรรม  ครูจัดกลุมใหนักเรียนกลุมละ4-5 ใหนักเรียนแตละกลุมเลนเกมแขงขันตอบ 

คำถามจากการดูวิดทีัศน 

ขั้นที่ 4 ใหตัวแทนกลุมสงตัวแทนมาจับสลากวาจะไดชุดแถบประโยคชุดไหน เพ่ือสมาชิกในกลุมสราง 

ประโยคจากบัตรคำที่ไดของแตละคนในกลุม โดยคนแรกของกลุมเปนผูถามสมาชิกคนท่ีสองตอบ และถาม

คำถามนั้นกับสมาชิกคนตอไป จนครบทุกคน ถือวาสำเร็จ 

ขั้นที่ 5 ขั้นการแลกเปลี่ยนเรียนรู ครูและนักเรียนรวมกันรวมสรุปการทำกิจกรรมกลุมและเดี่ยว 

เก่ียวกับการเรียงประโยคและการตอบคำถามของสมาชิกในกลุมและเพ่ือนๆรวมแสดงความคิดเห็นจากนั้นครู

ใหนักเรียนทำแบบประเมินความพึงพอใจ  

ขั้นที่ 6 ขั้นประเมินผล ครนูำคลิปเผยแพรทางออนไลนและนำผลการประเมินความพึงพอใจมา 

วิเคราะหเพ่ือไปพัฒนากิจกรรมในครั้งตอไป  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. ผลการพัฒนาทักษะการสรางสรรคนวัตกรรมโดยการจัดการเรียนรูแบบกิจกรรมเปนฐาน(Activity 

Base Learning : ABL)  ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 4 หลังการจัดการเรียนรู 

 วงรอบท่ี 1  

 

ที ่ รายการ รวม เฉลี่ย ระดับ 
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5 5 5 5        5 25 5  

1 4 4 4 4 4 20 4 ดีมาก 

2 3 3 3 3 4 16 3.20 พอใช 

3 4 4 4 3 3 18 3.60 ด ี

4 3 3 3 3 4 16 3.20 พอใช 

5 4 4 4 4 4 20 4 ดีมาก 

6 4 4 4 4 4 20 4 ดีมาก 

7 3 3 3 3 4 16 3.20 พอใช 

8 4 4 4 3 3 18 3.60 ด ี

9 4 4 4 3 3 18 3.60 ด ี

10 4 4 4 4 4 20 4 ดีมาก 

11 4 4 4 4 4 20 4 ดีมาก 

12 4 4 4 3 3 18 3.60 ด ี

13 4 4 4 4 4 20 4 ดีมาก 

14 4 4 4 3 3 18 3.60 ด ี

15 4 4 4 3 3 18 3.60 ด ี

16 4 4 4 3 3 18 3.60 ด ี

17 4 4 4 3 3 18 3.60 ด ี

18 4 4 4 3 3 18 3.60 ด ี

19 4 4 4 4 4 20 4 ดีมาก 

20 4 4 4 3 3 18 3.60 ด ี

 

 

เกณฑการแปลผลคะแนนเฉล่ีย 

4.51 – 5.00 หมายถึง  มคีวามสามารถในการสรางนวัตกรรมอยูในระดับดีมาก 

3.51 – 4.50 หมายถึง  มคีวามสามารถในการสรางนวัตกรรมอยูในระดับด ี

2.51 – 3.50 หมายถึง  มคีวามสามารถในการสรางนวัตกรรมอยูในระดับพอใช 

1.51 – 2.50 หมายถึง  มคีวามสามารถในการสรางนวัตกรรมอยูในระดับควรปรับปรุง 



1.00 – 1.50 หมายถึง  มคีวามสามารถในการสรางนวัตกรรมอยูในระดับควรปรับปรุงอยางเรงดวน 

 

จากตาราง พบวา นักเรียนที่เรียนดวยโดยใชกิจกรรมเปนฐาน(Activity Base Learning : ABL) เรื่อง  

Yes/No question จำนวน 20 คน มีทักษะการสรางสรรคนวัตกรรมในภาพรวมอยูในระดับดีมาก จำนวน 7 

คน คิดเปนรอยละ 35 นักเรียนมีทักษะการสรางสรรคนวัตกรรมในภาพรวมในระดับดี จำนวน 10 คน คิดเปน

รอยละ 50 และนักเรียนมีทักษะการสรางสรรคนวัตกรรมในภาพรวมในระดับพอใช จำนวน 3 คน คิดเปน          

รอยละ 15 

จากผลการทดลองใชแผนการจัดการเรียนรูที่ใชวิธีการจัดการเรียนรูแบบกิจกรรมเปนฐาน เพ่ือพัฒนา

ทักษะการสรางสรรคนวัตกรรม สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปที่ 4 วงรอบที่ 1 พบวา ทักษะการสรางสรรค

นวัตกรรมของนักเรียนเปนไปตามเกณฑท่ีกำหนดไว(รอยละ 75) 

 

ขอเสนอแนะ 

 ครูควรเพิ่มเวลา เพ่ือนักเรียนจะไดเรียนรูโครงสรางประโยคมากขึ้น ผูเรียนจะไดเกิดความเขาใจและ

สามารถประยุกตใชในชีวิตประจำวันได 

 

 


